Indiana Jones

aneb

Zlata soska Keltu

frilains e W Drgensy

EH-Spectrun verze
J.Fencl as MabMad
241.2.41989
jptari verzel
P.svoboda as FLY
R. 5t&rba 05 RASTER

F.Houra as FAHDAL
&b . 2689

fly.atari.org

B Jones

Ocitl jsi se za bBrdnou, nad Kterowu jsi
pfefetl GONZLES MEMICO AERQPORT. Ha
Ha ggchodé,]e jardsi chatrd. na jihu
widi stary dvojiplofnik.
Vidif:pi&.

to snirem:

Petr FLY Svoboda
Radek RASTER Stérba
FrantiSek FANDAL Houra
Specialné pro Flop 2009

4.4.2009

http://fly.atari.org
http://atari.panprase.cz
E-mail



1. Na zacatku hry se ocitnes§ pfed branou, na vychod od ni vidi§ chatré. Na zemi vidi§ svij
oblibeny nastroj — Bi¢. Vezmi ho a dobfe si ho celou hru hlide;j.

2. Jdi na vychod do chatrce, kde se vali klice, ty vezmi. Budou se ti hned hodit.

3. V chatréi jsou na jihu dubové dvete, ty odemces pouzitim klicu, které jsi zde nasSel. Bohuzel se
ti v zamku zaseknou, takze o né prijdes.

4. Jdi na jih odemc¢enymi dvefmi. Dostanes$ se do mistnosti, kde uvidis barel s leteckym
benzinem, vezmi ho.

S. Jdi k dvojplosniku, pozor, nepouzivej pfikaz nahoru. Pouzij barel s leteckym palivem, dolijes
nadrz a vzlétnes smérem k Peruanskym hranicim. Po dlouhém letu skoncis kdesi v pralese.

6. Zde pouzij revolver, sestfeli§ vranu, tu vezmi.

7. Dej se na jih a najdi lianu, tu vezmi, bude se ti hodit. Vrat se zpét a jdi na vychod od jezera.

8. Cestou narazi§ na domorodce, ktery se netvafi moc privétive, pouzij silu a zbavis se ho jednou
pro vzdy. Cesta na jih bude volna.

9. O kousek na jih, se ocitnes u hlavniho vchodu, ktery hlidaji dva domorodci, zbavis se, je
pouzitim revolveru.

10. Na jihu se dostanes do jeskyné, kde pokracuj na jih. Dostane$ se k bfehu jezirka, pozor na
ne€j. Je plné masozravych pirani. Nejdrive jim hod sestreleného ptaka a az pak budes moct
bezpecné prejit mélkym jezirkem.

11. Na jihu narazi§ na zaviené dvete, pouzij dvakrat silu. Krasné prokopes dvefe a cestu budes
mit volnou.

12. Jdi do skladu hotovych vyrobku, kde najdes kvadr, vezmi jej, bude se ti hodit. Vrat se na
zacatek jeskyné a dej se na zapad.

13. Dostanes se k propasti, tu prekonas pouzitim bice. Zpét se dostanes uplné stejné.

14. Po prekonani propasti jdi pofad na jih do jeskyné, kde si prohlédni nakresy, které ti napovi...
15. V mistnosti s brouky jdi nahoru, kde najde§ macetu, poloz revolver a vezmi macetu. 16. Najdi
byvalou provaznickou dilnu a v ni sit, vezmi ji.

17. Nyni jdi do tmavé mistnosti s otvorem ve zdi. Pouzij lianu. A vySplhej po ni nahoru.

18. Na severu narazi$§ na tézké vytahovaci dvere. Pouzij sit, pfehodi$ s ni kamen, co se vali
kousek od tebe. Potom pouzij mozek a potom pouzij silu. Cesta na sever bude razem volna.

19. Pokracuj dale, narazi§ na vychod, ktery je ovSem uplneé zarostly. Pouzij macetu na uvolnéni
cesty. Pfi Sileném sekani macetu uplné znicis...

20. Utikej na vychod az ke vstupu do chramu. Dale jiz pokracuj opatrné.

21. Najdi mistnost s pakou ve zdi na jihozapadé a pouzij bi¢, pro pfepnuti oné paky.

22. Jdi na severozapad do mistnosti s otvorem v zemi a pfivazanym lanem, slez dolt do
mistnosti, kde najde§ diamant. Ten samoziejmé vezmi. Ma obrovskou hodnotu

23. Po sebrani diamantu zde pouzij kvadr, ten zajede do diry ve zdi a néco opét klapne.

24. Splnil jsi li tyhle dvé podminky, muzes jit v klidu na jih do mistnosti, kde najdes onu zlatou
sos§ku Keltda. Rychle ji vezmi a utikej k jezeru, kde ses ocitl po zdarném vzlétnuti z letiSté.
Vyzvedne té tam profesor a zdarné dokonci§ misi. Nezapomen pouzit opét bi¢ v mistnosti

s propasti, aby ses do ni nezfitil, jak budes§ spéchat dom.

Tak a to je vSe, doufam, ze Vam muj navod pomuize ke zdarnému dohrani textové hry.
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